Regulamin Konkursu na Zabawke Dotykowa dla Dzieci Niewidomych

1. Organizatorem konkursu jest Przedszkole dla Dzieci Niewidomych w Sobieszewie, jest to
placowka do ktérej uczeszczajg dzieci niewidome i stabowidzace w wieku od 2,5 do 9 lat.
2. Cel konkursu:
= stworzenie innowacyjnej, bezpiecznej i edukacyjnej zabawki dotykowej/ gry, ktora bedzie
dostosowana do potrzeb dzieci niewidomych
= rozwijanie kreatywnosci ucznidw oraz promowanie empatii i zrozumienia potrzeb dzieci
niewidomych poprzez stworzenie zabawki
= rozwijanie umiej¢tnosci projektowania oraz zwigkszanie §wiadomosci spotecznej w zakresie
potrzeb dzieci niewidomych
3. Uczestnicy:
=  Konkurs jest przeznaczony dla ucznidw szkoty podstawowej.
= Uczestnicy moga zglosi¢ swoje propozycje indywidualnie lub w grupach/ klasach.
4. Temat zabawki:
= Zabawka powinna integrowac elementy sensoryczne, edukacyjne i interaktywne, sprzyjajac
rozwijaniu zmystow i1 wyobrazni u dzieci niewidomych, by¢ atrakcyjna dla dzieci w wieku
przedszkolnym.
= Zabawka moze by¢ przeznaczona do indywidualnego dziatania lub zabawy w parach/ grupie.
5. Zasady zglaszania:
= Zgloszenia przyjmowane sa do 31.05.2024, ogloszenie wynikow nastapi w czerwcu.
= Zgloszenie powinno zawiera¢ wykonana zabawke z dotaczong instrukcja jej uzytkowania.
= Prace konkursowe nalezy dostarczy¢ osobiscie do placowki lub przesta¢ droga pocztowa na adres:
Przedszkole dla Dzieci Niewidomych w Sobieszewie
ul. Przegalinska 29
80-680 Gdansk
6. Kryteria Oceny:
= kreatywnos$¢ koncepcji.
= bezpieczenstwo uzytkowania.
= edukacyjny charakter zabawki.
= dostosowanie do potrzeb dzieci niewidomych
= jako$¢ wykonania (trwato$¢ zabawki)

7. Nagrody: autorzy najlepszych prac otrzymajg nagrody oraz zaproszenie do naszej placowki (poznanie
nas oraz udziat w warsztatach dot. funkcjonowania dzieci niewidomych w naszym przedszkolu).
8. Ocenianie:
= komisja konkursowa sktada¢ si¢ bedzie z nauczycieli przedszkola
= do komisji eksperckiej zaangazowane zostang rowniez przedszkolaki
9. Prawa Autorskie:
= Autorzy zachowuja prawa autorskie do swoich projektow, ale zgadzaja si¢ na udostepnienie ich
szkole w celach edukacyjnych.
10. Postanowienia Koncowe:
=  organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu.
= wszelkie spory rozstrzyga¢ bedzie komisja konkursowa.
= zachgcamy do kreatywnosci i zaangazowania
=  organizator zastrzega sobie prawo do udostepniania informacji o projektach w celach
promocyjnych oraz edukacyjnych.
=  do regulaminu dotgczone zostaty wskazoéwki metodyczne utatwiajace stworzenie koncepcji pracy



JAK STWORZYC ZABAWKE DOTYKOWA? - POMOCNE WSKAZOWKI

Oto kilka wskazowek metodycznych do stworzenia zabawki dotykowej dla niewidomych dzieci:

1. Bezpieczenstwo jako priorytet: Upewnij si¢, ze materialy uzywane do stworzenia zabawki sa
bezpieczne, nietoksyczne i tatwe do utrzymania w czysto$ci, solidnie przymocowane (zabawka dotykowa
musi wiele znie§¢ — dotykanie, manipulowanie, tarmoszenie).

2. Roznorodnos¢ faktur: Dodaj réznorodne tekstury do zabawki, takie jak migkkie, chropowate, gladkie i
puszyste, aby umozliwi¢ dziecku odczuwanie i rozpoznawanie roznorodnych wrazen dotykowych (np. dodaj
réznorodne tkaniny, takie jak dzins, sztruks, bawetna, polar).

3. Elementy dzwiekowe: Rozwaz dodanie elementow dzwickowych, takich jak grzechotki, dzwoneczki lub
elementy, ktore wydaja dzwigki przy naciskaniu. To moze pomdc wzbogaci¢ do§wiadczenie sensoryczne.

4. Przemyslane ksztalty: Zabawka powinna mie¢ roézne ksztalty, ktére mozna tatwo rozpoznac. Unikaj
ostrych krawedzi i zapewnij, aby ksztalty byly dobrze wyodrebnione (nie za blisko siebie).

5. Duze, latwe do chwytania elementy: Upewnij si¢, ze zabawka ma elementy, ktore sg tatwe do chwytania
i trzymania, co utatwi dziecku eksploracjg.

6. Zachecanie do eksploracji rekoma: Umies$¢ ukryte kieszonki lub schowki w zabawce, aby zacheci¢
dzieci do aktywnego poszukiwania i odkrywania.

7. Wymiary przystosowane do malych raczek: Upewnij si¢, ze rozmiar i ksztatt zabawki sa dostosowane
do rozmiaréw matych raczek, umozliwiajac tatwe i komfortowe trzymanie.

8. Stworzenie zabawki, ktéora ma réwniez atrakcyjny wyglad wizualny, moze sprawié, ze inne dzieci
rowniez beda chcialy si¢ nig bawic.

9. Prostota: Dla przedszkolakow nawet proste zabawki mogg okazac¢ si¢ wyzwaniem (czasami mniej znaczy
wiecej) nie umieszczaj zbyt wielu szczegotow.

10. Unikaj: nietadu, naktadajacych si¢ ksztaltow, obrazkow z perspektywa.

11. Réznorodne techniki: do tworzenia dotykowych rysunkéw mozna wykorzysta¢ nastgpujace techniki:
wytlaczanie, wykluwanie, naklejanie, wycinanie, wydzieranie, wyszywanie, wylepianie.

12. W razie watpliwosci/pytan zapraszamy do kontaktu i konsultacji (kinga.lojko@laski.edu.pl lub
magdalena.chacko@laski.edu.pl

POWODZENIA !
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