
 

Regulamin Konkursu na Zabawkę Dotykową dla Dzieci Niewidomych  

1. Organizatorem konkursu jest Przedszkole dla Dzieci Niewidomych w Sobieszewie, jest to 

placówka do której uczęszczają dzieci niewidome i słabowidzące w wieku od 2,5 do 9 lat.  
2. Cel konkursu: 

 stworzenie innowacyjnej, bezpiecznej i edukacyjnej zabawki dotykowej/ gry, która będzie 

dostosowana do potrzeb dzieci niewidomych 

 rozwijanie kreatywności uczniów oraz promowanie empatii i zrozumienia potrzeb dzieci 

niewidomych poprzez stworzenie zabawki 

 rozwijanie umiejętności projektowania oraz zwiększanie świadomości społecznej w zakresie 

potrzeb dzieci niewidomych 

3. Uczestnicy: 

 Konkurs jest przeznaczony dla uczniów szkoły podstawowej. 

 Uczestnicy mogą zgłosić swoje propozycje indywidualnie lub w grupach/ klasach. 

4. Temat zabawki: 

 Zabawka powinna integrować elementy sensoryczne, edukacyjne i interaktywne, sprzyjając 

rozwijaniu zmysłów i wyobraźni u dzieci niewidomych, być atrakcyjna dla dzieci w wieku 

przedszkolnym.  

 Zabawka może być przeznaczona do indywidualnego działania lub zabawy w parach/ grupie.  

5. Zasady zgłaszania: 

 Zgłoszenia przyjmowane są do 31.05.2024, ogłoszenie wyników nastąpi w czerwcu. 

 Zgłoszenie powinno zawierać wykonaną zabawkę z dołączoną instrukcją jej użytkowania.  

 Prace konkursowe należy dostarczyć osobiście do placówki lub przesłać drogą pocztową na adres:  

Przedszkole dla Dzieci Niewidomych w Sobieszewie  

ul. Przegalińska 29  

80-680 Gdańsk 

6. Kryteria Oceny: 

 kreatywność koncepcji. 

 bezpieczeństwo użytkowania. 

 edukacyjny charakter zabawki. 

 dostosowanie do potrzeb dzieci niewidomych 

 jakość wykonania (trwałość zabawki) 

7. Nagrody: autorzy najlepszych prac otrzymają nagrody oraz zaproszenie do naszej placówki (poznanie 

nas oraz udział w warsztatach dot. funkcjonowania dzieci niewidomych w naszym przedszkolu). 

8. Ocenianie: 

 komisja konkursowa składać się będzie z nauczycieli przedszkola 

 do komisji eksperckiej zaangażowane zostaną również przedszkolaki 

9. Prawa Autorskie: 

 Autorzy zachowują prawa autorskie do swoich projektów, ale zgadzają się na udostępnienie ich 

szkole w celach edukacyjnych. 

10. Postanowienia Końcowe: 

 organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu. 

 wszelkie spory rozstrzygać będzie komisja konkursowa. 

 zachęcamy do kreatywności i zaangażowania 

 organizator zastrzega sobie prawo do udostępniania informacji o projektach w celach 

promocyjnych oraz edukacyjnych. 

 do regulaminu dołączone zostały wskazówki metodyczne ułatwiające stworzenie koncepcji pracy 

 

  

 

 

 

 



 

JAK STWORZYĆ ZABAWKĘ DOTYKOWĄ? – POMOCNE WSKAZÓWKI 

 

Oto kilka wskazówek metodycznych do stworzenia zabawki dotykowej dla niewidomych dzieci: 

 

1. Bezpieczeństwo jako priorytet: Upewnij się, że materiały używane do stworzenia zabawki są 

bezpieczne, nietoksyczne i łatwe do utrzymania w czystości, solidnie przymocowane (zabawka dotykowa 

musi wiele znieść – dotykanie, manipulowanie, tarmoszenie). 

2. Różnorodność faktur: Dodaj różnorodne tekstury do zabawki, takie jak miękkie, chropowate, gładkie i 

puszyste, aby umożliwić dziecku odczuwanie i rozpoznawanie różnorodnych wrażeń dotykowych (np. dodaj 

różnorodne tkaniny, takie jak dżins, sztruks, bawełna, polar). 

3. Elementy dźwiękowe: Rozważ dodanie elementów dźwiękowych, takich jak grzechotki, dzwoneczki lub 

elementy, które wydają dźwięki przy naciskaniu. To może pomóc wzbogacić doświadczenie sensoryczne. 

4. Przemyślane kształty: Zabawka powinna mieć różne kształty, które można łatwo rozpoznać. Unikaj 

ostrych krawędzi i zapewnij, aby kształty były dobrze wyodrębnione (nie za blisko siebie). 

5. Duże, łatwe do chwytania elementy: Upewnij się, że zabawka ma elementy, które są łatwe do chwytania 

i trzymania, co ułatwi dziecku eksplorację. 

6. Zachęcanie do eksploracji rękoma: Umieść ukryte kieszonki lub schowki w zabawce, aby zachęcić 

dzieci do aktywnego poszukiwania i odkrywania. 

7. Wymiary przystosowane do małych rączek: Upewnij się, że rozmiar i kształt zabawki są dostosowane 

do rozmiarów małych rączek, umożliwiając łatwe i komfortowe trzymanie. 

8. Stworzenie zabawki, która ma również atrakcyjny wygląd wizualny, może sprawić, że inne dzieci 

również będą chciały się nią bawić. 

9. Prostota: Dla przedszkolaków nawet proste zabawki mogą okazać się wyzwaniem (czasami mniej znaczy 

więcej) nie umieszczaj zbyt wielu szczegółów.  

10. Unikaj: nieładu, nakładających się kształtów, obrazków z perspektywą. 

11. Różnorodne techniki: do tworzenia dotykowych rysunków można wykorzystać następujące techniki: 

wytłaczanie, wykłuwanie, naklejanie, wycinanie, wydzieranie, wyszywanie, wylepianie. 

12. W razie wątpliwości/pytań zapraszamy do kontaktu i konsultacji (kinga.lojko@laski.edu.pl lub 

magdalena.chacko@laski.edu.pl  

 

POWODZENIA ! 
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